
1. Small part of the movie (150 sec.) that works fine.  

 

Länge des Films:    

SECONDS = mvhd.duration / mvhd.timeScale      90.115 / 600 = 150,19 sec   

SECONDS = mdhd.duration / mdhd.timeScale      375.479.871 / 2.500.000 = 150,19 sec 

SECONDS = stts.sampCnt * stts.sampDur / mdhd.timeScale   3.601 * 104.271 / 2.500.000 = 150,19 sec 

Anzahl der Frames: 

NUMBER_OF_FRAMES = stts.sampCnt        3.601 

Frame‐Rate: 

FPS = mdhd.timeScale / stts.sampDur        2.500.000 / 104.271 = 23,976 FPS 

Duration: 

mdhd.duration = stts.sampCnt * stts.sampDur      3.601 * 104.271 = 375.479.871  



 

2. Whole movie (2h 48min) with the error ‐2002 in Quicktime‐Player and error at PS3. 

Wrong entries in the mdhd structure marked with red color. 

 

Length of the movie:    

SECONDS = mvhd.duration / mvhd.timeScale      6.066.099 / 600 = 10.110,16 sec   

SECONDS = mdhd.duration / mdhd.timeScale      25.275.186.129 / 2.500.000 = 10.110,07 sec 

SECONDS = stts.sampCnt * stts.sampDur / mdhd.timeScale   242.399 * 104.271 / 2.500.000 = 10.110,07 s 

Frames: 

NUMBER_OF_FRAMES = stts.sampCnt        242.399 

Frame‐Rate: 

FPS = mdhd.timeScale / stts.sampDur        2.500.000 / 104.271 = 23,976 FPS 

Duration: 

mdhd.duration = stts.sampCnt * stts.sampDur      242.399 * 104.271 = 25.275.186.129 

Max. Unsigned Long (32 bit)          4.294.967.296 

The product of sampCnt and sampDur is bigger than the max. long value (32 bit), which is only possible for 

the duration field. Only movies with a length shorter than 28 min have correct values in the header. 

It should be easy to choose smaller values for mdhd.timeScale = 24.000  and stts.sampDur = 1001. 


